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DOPLNUJICi PLACHETNi SMERNICE

Zeros and Heroes
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-

YC Liskovec

1 PRAVIDLA

1.1 Narodni predpisy, které jsou pravidlem jsou k dispozici zde: https://www.sailing.cz/get-
file/files-dir/dokumenty/cze natprescriptions.pdf

1.2 Znacka [NP] v instrukci znamena, ze na poruSeni tohoto pravidla nemuize byt podan protest
jinou lodi nebo Zadost o napravu.

1.3 Tresty za poruseni tfidovych pravidel a pravidla 50 ZPJ jsou [DP], pokud neni ur&en jiny trest.

1.4 Dodatek T ZPJ (ArbitraZ) se uplatni.

1.5 Dodatek P ZPJ (Specialni procedury pro pravidlo 42) se uplatni.

1.6 Pouze pro lodni tfidu RS 700 a RS Aero: Pravidlo 44.1 ZPJ je zménéna tak, Ze dvouotackovy
trest je nahrazen trestem jednootackovym.

2 VYHLASKY PRO ZAVODNIKY A KOMUNIKACE SE ZAVODNIKY

21 Vyhlasky pro zavodniky budou zvefejnény na oficialni nasténce, ktera je
https://www.sailing.cz/noticeboard/261121

2.2 Kanceléf zavodu je umisténa v klubovné YC Liskovec.

3 ZMENY PLACHETNICH SMERNIC

3.1 Zmeény plachetnich smérnic budou vyvéSeny nejpozdé&ji 30 minut pfed tim, nez vstoupi v
platnost.

4 ZNAMENI DAVANA NA BREHU

4.1 Vlajkovy stoZar je umistén v YC Liskovec.

4.2 Kdyz je vlajka AP vyvé3ena na bfehu, je ,1 minuta“ zaménéna za ,ne méné nez 30 minut” ve
Znameni zdvodu AP. Toto je zména Znameni zdvodu ZPJ.

5 CASOVY PLAN ROZJIZDEK

5.1 Casovy plan se fidi vypsanim zavodu.

5.2 Pocet planovanych rozjizdék je 12 rozjizdék.

5.3 Pravidlo S5.2 ZPJ je zménéno nasledovné: ,Oranzova vlajka startovni ¢ary bude vzty&ena
s jednim zvukovym znamenim, pro upozornéni lodim, Ze bude brzy zahajena startovaci
sekvence, nejméné 2 minuty predtim tim, nez bude dano vyzyvaci znameni.

6 VLAJKY TRID

6.1 Vlajka tfidy Fireball bude vlajka tfidy (Cerveny kruh na modrém podkladu)

Vlajka tfidy Cadet bude vlajka tfidy (pismeno C na bilém podkladu)
Vlajka tfidy RS 700 bude vlajka tfidy (text RS 700 na ¢erném podkladu)
Vlajka tfidy RS Aero bude vlajka tfidy (text RS Aero na zlutém podkladu)

7 DRAHY

7.1 Pravidlo S7.2 se nepouzije. Drahy, v€etné poradi, jak maji byt mijeny znacky je uveden
v pfiloze A tohoto doplnku.

8 ZNACKY

8.1 Seznam znacek je uveden v pfiloze A tohoto doplfiku.

9 START

9.1 Lod, startujici pozdé&ji nez 4 minuty po svém startovnim znameni bude bodovana jako

[NP] | nestartujici (DNS). To je zména pravidel 34, A5.1 a A5.2 ZPJ.

10 ZMENA NASLEDUJICIHO USEKU DRAHY

10.1 | Zavodni komise mGze drobné Upravy (do 100 metrd) pozice znacky provést bez jakékoliv

signalizace. Toto je zména pravidla 33 ZPJ
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10.2 | Zavodni komise mize bez signalizace zménit Usek drahy prfed tim, nez vedouci lod obepluje
znacku, kterou tento Usek zac¢ina. Toto je zména pravidla 33 ZPJ a S10.1 ZPJ.
Pravidlo S10.1 ZPJ se neuplatni.

11 CASOVE LIMITY

11.1 | Casovy limit rozjizdky je 75 minut.

11.2 | Cilovy limit je 15 minut.

12 BODOVANI

121 Dodatek A ZPJ se uplatni s nasledujici zménou:
V pfipadé, Ze jsou dokoneny 3 a méné rozjizdék, potom nebude vyskrtnut Zadny vysledek;
V pfipadé, Ze jsou dokonCeny 8 a vice rozjizdék, potom budou vyskrtnutu dva jeji nejhorsi
vysledky
Toto je zména pravidla ZPJ A2.1

12.2 | 1 dokon&ena rozjizdka je vyzadovana pro platnost zavodu.

12.3 | 3 dokon&ené rozjizdka je vyZadovana pro platnost zavodu jako MCR/Pohéaru CR.

13 PROTESTY A ZADOSTI O NAPRAVU

13.1 Pokud zavodni komise signalizuje ,AP“ nad ,A* nebo ,N“ nad ,A"“ na bfehu, potom je
Protestni €asovy limit zkracen na 15 minut od této signalizace.

14 PODPURNE CLUNY

141 Cluny se musi pohybovat mimo zavodni prostor v8ech tfid a nesmi prekazet jakékoliv
zavodici lodi.

14.2 | Zavodni prostor je definovan jako prostor, od jakékoliv znacky drahy a zavodici lodé,
rozSifeny o 50 metr( vSemi sméry.

14.3 | Instrukce v tomto pravidle neplati pfi zachrannych operacich. Zachranné operace se
signalizuji vzty€enim vlajky V (ICS Victor).

15 ZMENA ZAVODNIKA NEBO VYBAVENI

15.1 | Zména zavodnika musi byt pfedem povolena zavodni komisi. Zména vybaveni musi byt

oznamena pfi prvni mozné pfilezitosti a musi byt povolena zavodni komisi.
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PRILOHA A DOPLNKU

A1 DRAHY
(1a)
(1b)
(2a)
(2b)
(3s)--—---(3p) (RIC)
I
(f)
(s) (RC)
A1.2 | Pofadi obeplouvani znagek bude nasleduijici:
Firbeall — start — 1a — 2a — 3s/3p — 1a — 3s/3p — 1a— 2a — 3p —cil
Cadet — start — 1b — 2b — 3s/3p — 1b — 3p —cil
RS 700 — start — 1a — 3s/3p — 1a — 3p —cil
RS Aero — start —1a—2a - 3s/3p —1a —3p —cil
A1.3 | V8echny znacky se obeplouvaji levobokem s tim, Ze znacky 3S/3P tvofi branu.
A1.4 | V pfipadé, ze jedna ze znacek brany chybi, pak se zbyvajici znacka obeplouva levobokem.
A2 | ZNACKY
A2.1 | Znacky jsou nasledujici:

Pravoboéni startovni znacka (RC): lod zavodni komise s vyvéSenou oranzovou vlajkou
Levobocni startovni znacka (s): ervena nafukovaci koule

1a, 2a, 3s, 3p: Zluty nafukovaci jehlan

1b, 2b: oranzovy nafukovaci jehlan

Levobocni cilova znacka (RC): lod zavodni komise s vyvéSenou oranzovou vlajkou
Pravoboéni cilova znacka (s): modra nafukovaci koule




